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MULTIMEDIALNE INZINIERSTVO — 2. STUPEN
ZAKLADNE TEZY NA STATNE SKUSKY
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Casové a spektralne vlastnosti multimedialnych signalov, principy prevodu analégového signélu do
digitdlneho, aliasing, kvantizacny Sum, korekcia frekvenc¢nej charakteristiky, filtre a ich vplyv na
spektrum signalu

Linkové kédy a modulacie a ich zakladné vlastnosti

Principy sluchového a zrakového vnemu

Zaklady fotograficke]j optiky, fotometria, kolorimetria, farebné priestory

Snimacie a zobrazovacie prvky, ich vlastnosti, principy snimania farebného obrazu

Principy, vlastnosti a formaty analdgovej a digitalnej televizie a ich porovnanie, MFN vs. SFN
Tvorba transportného toku a manazment spracovania dat v transportnom toku

Parametre prenosu a ochrana proti chybam v DVB, COFDM, podmieneny pristup, porovnanie DVB-
T, S, C, porovnanie generacii DVB, parametre prenosu zvukovej zlozky v DVB, sluzby v DVB
Vrstvovy model ISO OSI - vyznam a funkcie vrstiev

Zaklady Sirenia radiového signdlu, parametre antén, radiokomunikacné a radionavigacné systémy
Zakladny prenosovy retazec, vyznam jednotlivych blokov, typy a porovnanie vlastnosti prenosovych
médii (metalické, optické, radiovy kanal)

Distribucia multimedialneho signalu satelitnym spojom (zvlastnosti Sirenia radiového signalu
satelitnym spojom, rozdelenie satelitnych prenosovych systémov a sluzieb, zakladné pojmy a
parametre satelitnych drah)

Distribucia multimedialneho signalu radiovym pozemnym spojom (zvlastnosti Sirenia radiového
signalu v mobilnom prostredi, diverzitné systémy, adaptacia radiového spoja)

Distribucia multimedialneho signalu pevnym spojom (vyuZitie metalickych vedeni a optickych
vldkien v distribu¢nej a pristupove;j sieti)

Distribdcia multimedidlneho signalu datovou sietou, Specifika IP prostredia, streaming a
multicasting multimedialnych tokov, kontajnerizacia audiovizualnych signalov, IPTV a porovnanie s
internetovou televiziou

Specializacia — AUDIO

VSeobecné principy zdrojového kddovania audio signalov, stratové a bezstratové kddovanie
Metody analyzy zvukovych signdlov (transformacné a parametrické metddy, kratkodoba FT,
kepstralna analyza, linearna predikcia)

Metody kddovania recovych signdlov, Standardy recovych kodekov
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Metody kddovania vseobecnych audio, vyuZitie psychoakustickych principov, Standardy
audiokodekov

Metddy syntézy hudobnych signalov, metddy syntézy reci

Zakladné parametre hudobnych signalov: vyska, hlasitost a farba, rovhomerne temperované
ladenie

Efektova Uprava audia, algoritmy audioefektov, principy spracovania audio signalov v ¢asovo-
priestorovej a frekvencnej oblasti

Zakladné funkcné bloky subtraktivneho syntezatora a ich parametre

MozZnosti moduldcie a riadenia jednotlivych parametrov subtraktivneho syntezatora

Metody hodnotenia akustiky priestoru a jeho Uprava, meracie metddy v priestorovej akustike,
zvukova izoldcia priestoru, metddy redukcie hluku v budovach

Elektroakustické menice — mikrofdény, reproduktory a ich parametre

Elektroakusticky retazec, jeho komponenty Mixazne pulty, ich rozdelenie a vlastnosti
Zvukova skladba, zakladné komponenty a ich vztah k obrazovej zlozke

Metddy a vlastnosti zaznamu audio signalov, kontajnerizacia digitalnych audio signalov
Analdgové a digitalne rozhrania na prenos audio signalov

Specializacia — VIDEO
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VsSeobecné principy zdrojového kddovania video signalov, stratové a bezstratové kdédovanie
VSeobecné principy a metddy kompresie statického obrazového signalu, kompresné standardy
JPEG, JPEG 2000 a ich porovnanie

VsSeobecné principy a metddy vnutrosnimkovej a medzisnimkovej kompresie dynamického
obrazového signdlu, kompresné standardy MIPEG, MPEG, H.26x a ich porovnanie
Audiovizudlne zakladné toky a ich multiplexovanie, kontajnerizacia audiovizualnych tokov
Fotograficka optika — zobrazovanie objektivmi, zakladné parametre objektivov, modulacna
prenosova funkcia, chyby zobrazenia objektivmi a ich korekcie

Zakladné vlastnosti fotografickych a filmovych pristrojov, TV kamier a kamkordérov

Meranie a hodnotenie kvality audiovizualnych tokov

Definicia WEB servera a jeho principov. Princip klient — server

Skriptovacie jazyky vyuZivané pre vytvaranie web stranok a aplikacii, databazovy systém MySQL
Popis architektury systému Android, jeho zakladné komponenty a definicia ich ucelu

. Kompozicia a efektova Uprava video signélov, klucovaci proces a jeho vyuZitie

Zaklady 3D technoldgii, principy vytvarania, spracovania, zobrazovania a tlace (SLS, LOM, FDM, SHS,
SLA) 3D obsahu

Stereo systém s paralelnymi optickymi osami a s osami vo vSeobecnej polohe

Modely obrazov a Sumov, filtracia, detekcia hran, segmentacia, aplikacia DCT v spracovani obrazov

Metody sémantického popisu multimedidlneho obsahu, extrakcia vizualnych priznakov (farba,
textura, tvar), Standard MPEG-7
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Specializacia — GRAFIKA
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Vseobecné principy zdrojového kddovania statickych a dynamickych video signalov, kompresné
Standardy JPEG, JPEG 2000, MJPEG, MPEG, H.26x a ich porovnanie, stratové a bezstratové
kdédovanie

Vlastnosti kriviek a ploch, typy a ich modelovanie

Projekcia trojrozmernych objektov do dvojrozmerného priestoru

Svetlo, tien, osvetlovacie modely, typy textur a ich mapovanie na 3D objekty

Pocitacova animacia, principy a vlastnosti, inverzna kinematika

Typy 3D formatov, ich vlastnosti a vyuZitie, typy virtudlnych realit

Formaty rastrovej a vektorovej grafiky, porovnanie ich vlastnosti a vyuzitie

Definicia WEB servera a jeho principov. Princip klient — server

Skriptovacie jazyky vyuZivané pre vytvaranie web stranok a aplikacii, databazovy systém MySQL
Popis architektury systému Android, jeho zakladné komponenty a definicia ich ucelu

. Kompozicia a efektova Uprava video signélov, klucovaci proces a jeho vyuZitie

. Zaklady 3D technoldgii, principy vytvarania, spracovania, zobrazovania a tlace (SLS, LOM, FDM, SHS,

SLA) 3D obsahu
Stereo systém s paralelnymi optickymi osami a s osami vo vSeobecnej polohe
Modely obrazov a Sumov, filtracia, detekcia hran, segmentacia, aplikacia DCT v spracovani obrazov

Metody sémantického popisu multimedidlneho obsahu, extrakcia vizualnych priznakov (farba,
textura, tvar), Standard MPEG-7



