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P.C. téza

1 Signal, jeho vlastnosti, vyjadrenie a uprava v Casovej a frekvenénej oblasti,
' analogové a digitalne signaly, A/D konverzia

2 Modulacie v zakladnom a prenesenom pasme, prenosova a symbolova rychlost,
' prenosovy retazec, zdrojové a kanalové kdédovanie

3 Metalické a optické prenosové prostredie - vlastnosti a prenosové parametre,

metddy prenosu viac kanalov po médiu - multiplexovanie, pristupové metody

Vrstvové modely ako Struktura prenosu udajov, protokolovy model TCP/IP a jeho
vrstvy, model ISO OSI, protokoly sietovej a transportnej vrstvy (IPv4, IPv6, UDP,
4. TCP), aplikaéné protokoly (HTTP, SMTP, DNS, DHCP), spojovanie a smerovanie -
funkcie, vlastnosti, signalizacia v komunikaénych systémoch - rozdelenie, vlastnosti

5. Zakladné principy TV prenosu, zloZzenie TV signalu v analégovom a digitalnom
tvare, TV sustavy a Standardy

Prenosovy retazec pre audiovizualne signaly, urovnovy diagram, fyziologicka
akustika a psychoakustické principy pocutia, snimanie zvuku, mikrofény - principy
a vlastnosti, reprodukcia zvuku (reproduktory) - principy a vlastnosti, mixazne pulty
- koncepcia, hlavné Casti a ich funkcie, viackanalové zvukové systémy

Svetlo, spektralne vlastnosti, zdroje umelého svetla a ich vlastnosti, fludské oko a
7. jeho vlastnosti, vnimanie jasu a farieb, kolorimetria a farebné priestory

Uvod do fotografickej optiky - zobrazovanie $o8ovkou/objektivom, chyby zobrazenia
aich korekcie, klasifikacia fotografickej a filmovej optiky, prenosové parametre
objektivov, moduladna prenosova funkcia, snimacie a zobrazovacie prvky,
vlastnosti analégového a digitalneho obrazového média (Cb/farebny film, digitalny
snimaég), exponometria, rozdelenie a vlastnosti fotografickych pristrojov,
videokamery, hlavné €asti a ich funkcie

Spdsoby prenosu a spojovania audiovizualnych tokov v Studiovom retazci, Specifika
9. Studiového spracovania audiovizualnych signalov (synchronizacia, ¢asovy kod),
prenos riadiacich udajov v S$tadiu (riadenie svetiel, Stadiovych zariadeni),
postprodukéné editatné prostredie na spracovanie obrazu a zvuku

Zakladné principy kompresie obrazovych signalov, kompresné Standardy pre
spracovanie a distribuciu audiovizualnych tokov, audiovizualne zakladné toky a ich
multiplexovanie, kontajnerizacia audiovizudlnych tokov, metadatové subory a ich
vyznam

10.




